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메타메이트

회사소개서

콘텐츠를 만들고,

창작자를 키웁니다

게임·브랜드 콘텐츠 개발 · AI·로블록스 교육
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콘텐츠 개발과 창작 교육을 함께합니다
주식회사 메타메이트 / 2022년 11월 법인 설립 / 공동대표 조해성·홍근수

META MATE / 2026.10 02

01

게임·콘텐츠 개발

브랜드와 IP, 교육 주제를 Roblox 게임으로 구현합니다. 기

획부터 제작과 출시 지원까지 참여합니다.

02

AI·로블록스 교육

아동·청소년부터 대학생과 성인까지, 제작 도구 실습과 프

로젝트 멘토링을 진행합니다.
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브랜드와 IP를 플레이 경험으로
Samsung Galaxy Store / 흔한남매 / 꾸그 × 엑소쌤

META MATE / 2026.10 03

공간과 시스템을
함께 제작합니다

캠페인 미션과 IP 탐험, 교육용 수집·퀴즈 등 

목적에 맞는 콘텐츠를 개발했습니다.

기획, 맵, 게임 시스템과 UI, 테스트 및 출시 지

원 경험을 갖추고 있습니다.
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아이디어를 직접 구현하는 교육
기관 출강과 프로젝트 멘토링
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도구 사용부터
게임 기획까지

Studio 기초 실습부터 AI 활용과 팀별 프로젝

트 기획까지 교육 대상을 고려해 구성합니다.

시연과 실습을 진행하고 어려운 부분은 개별 

지도로 보완합니다.
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주요 프로젝트와 교육 활동
개발 사례와 출강 이력을 구분해 소개합니다.
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브랜드·IP Samsung Galaxy Store 캠페인 / 흔한남매 10주년 팬 게임

교육용 콘텐츠 꾸그 × 엑소쌤 원소 주기율표 / 엑소쌤 우주정복 대탐험

기관 교육 김포문화재단 김포미디어아트센터 / 젠지글로벌아카데미 / 롯데백화점 문화센터

최근 활동 경희대학교 기술 특강·멘토링 / STORY RPG 자체 개발 진행
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주요 연혁
콘텐츠 개발과 교육 사업의 주요 발자취
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2022 11월 주식회사 메타메이트 법인 설립

2023~2024 꾸그 × 엑소쌤 원소 주기율표 및 우주정복 대탐험 제작

2025.03 청년창업사관학교 구리캠퍼스 15기 선정

2025 흔한남매 10주년 팬 게임 제작

2026 Samsung Galaxy Store 캠페인 제작 참여 / 9월 경희대 특강·멘토링



M E T A M A T E COMPANY PROFILE

공동대표와 협업 방식
공동 수행 프로젝트를 기반으로 각자의 전문성을 더합니다.
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01

조해성 공동대표

시스템 엔지니어와 개발 경험을 바탕으로 Roblox 개발 및 

교육을 진행합니다.

경희대 수업에서는 주요 기능과 제작 방식을 시연했습니다.

02

홍근수 공동대표

기계 설계와 3D 모델링 경험을 바탕으로 공간 제작과 프로

젝트 운영에 참여합니다.

경희대 수업에서는 개별 실습과 팀별 기획을 지원했습니다.
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메타메이트와 함께할 프로젝트

게임 제작과 브랜드 콘텐츠, 기관 교육과 멘토링

목적에 맞는 소개서와 협업 범위를 안내해 드립니다.

프로젝트 문의 gshong@metamatekr.com

metamatekr.com/contact

mailto:gshong@metamatekr.com
https://metamatekr.com/contact

